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UBERSICHT DER EFFEKTE
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Ab sofort produziert deine Stadt einmal pro Spielzug die abgebildete Ressource.
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Ab sofort produziert deine Stadt einmal pro Spielzug
eine der abgebildeten Ressourcen deiner Wahl.

@ Bei Spielende erhdltst du die abgebildete Anzahl Siegpunkte.

ﬁ Deine Militdrstdrke erhoht sich fur jedes Militdrsymbol dauerhaft um 1.

® © &

Bei Spielende erhdltst du das abgebildete Wissenschaftssymbol und zahlst
es zu deiner Sammlung Griiner Karten hinzu.

&,J ‘ !.9 Bei Spielende wahlst du eines der abgebildeten Wissenschaftssymbole
und zdhlst es zu deiner Sammlung Griiner Karten hinzu.

gg) Du erhdltst sofort und einmalig die abgebildete Anzahl Miinzen aus dem
. Miinzvorrat und fiigst sie deinem Vermdgen hinzu.
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Ab sofort darfst du gewohnliche Ressourcen (Holz, Stein, Erz und Ziegel)
von einem deiner Nachbarn fiir nur 1 Miinze kaufen statt fiir 2 (Pfeil nach links =vom linken
Nachbarn; Pfeil nach rechts = vom rechten Nachbarn).

@"i ~ Absofort darfst du seltene Ressourcen (Glas, Stoff und Papyrus) von deinen
~ = heiden Nachbarn fiir nur 1 Miinze kaufen statt fiir 2.
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Du erhdltst sofort und einmalig die abgebildete Anzahl Miinzen aus dem Miinzvorrat
fiir jede Karte dieser Farbe in deiner Stadt und deinen Nachbarstddten.
Karten dieser Farbe, die deine Nachbarn im selben Spielzug gebaut haben, zdhlen hierbei mit.
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Bei Spielende erhdltst du die abgebildete Anzahl Siegpunkte fiir jede Karte dieser Farbe
in deinen Nachbarstadten.




g\‘} _ Bei Spielende erhdltst du 1 Siegpunk fiir jede Braune, Graue und Violette
- Karte in deiner Stadt (einschlieglich dieser).

Du erhdltst sofort die abgebildete Anzahl Miinzen aus dem Miinzvorrat
fiir jede Karte dieser Farbe in deiner Stadt.

Zusdtzlich erhdltst du bei Spielende die abgebildete Anzahl Siegpunkte
fiir jede Karte dieser Farbe in deiner Stadt.

“ Du erhaltst sofort die abgebildete Anzahl Miinzen aus dem Miinzvorrat
1 1 fiir jede Gelbe Karte in deiner Stadt (einschlieRlich dieser).
Zusdtzlich erhdltst du bei Spielende 1 Siegpunkt fiir jede Gelbe Karte
in deiner Stadt.

Du erhdltst sofort 3 Miinzen aus dem Munzvorrat fiir jeden Weltwunder-
Abschnitt, den du vollendet hast.
Zusdtzlich erhdltst du bei Spielende 1 Siegpunkt fiir jeden Weltwunder-
Abschnitt, den du vollendet hast.

Bei Spielende erhdltst du 1 Siegpunkt fir jeden deiner vollendeten
Weltwunder-Abschnitte und fiir jeden Weltwunder-Abschnitt,
der in deinen Nachbarstadten vollendet wurde.

Bei Spielende erhdltst du 7 Siegpunkte, falls du alle Bauabschnitte
deines Weltwunders vollendet hast.

Ab sofort darfst du die letzte Karte jedes Zeitalters ebenfalls spielen,
anstatt sie abzulegen (nach den normalen Regeln fiir das Spielen einer Karte).
Das Spielen dieser Karte gilt als neuer Spielzug und geschieht, nachdem
alle anderen Spieler ihre letzte Karte gespielt haben.

Am Ende des Spielzugs, in dem du dieses Symbol erhaltst, nimmst du dir alle
Karten des Ablagestapels. Wahle eine dieser Karten und baue sie kostenlos.

Ab sofort darfst du die erste Zeitalter-Karte jeder neuen Farbe
in deiner Stadt kostenlos bauen.

Ab sofort darfst du die erste Karte in jedem Zeitalter kostenlos bauen.

Ab sofort darfst du die letzte Karte in jedem Zeitalter kostenlos bauen.
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Ihr habt Fragen zu einer Regel oder einem Effekt?
Thr findet unsere FAQ unter
www.7wonders.net/faq
oder scannt diesen Code:







UBERSICHT DER KARTEN

Zeitalter

HOLZPLATZ

STEINBRUCH

Zeitalter IT

Zeitalter III

SAGEWERK

ZIEGELEI

ERZBERGWERK

KALKSTEINBRUCH

PANTHEON GARTEN

ZIEGELBRENNERET

BAUMSCHULE ABBAUSTOLLEN

GIEREREI RATHAUS

GLASHUTTE

TONGRUBE F

ORSTWIRTSCHAFT

WALDHOHLE

MINE

WEBSTUHL

PRESSE

[ vcarem [ HAFEN ]

| 3+ 6+ 3+ 4+

[ HANDELSKAMMER || GLADIATORENSCHULE |

3+ 7+

GLASHUTTE

L

PRESSE

WEBSTUHL

AQUADUKT

| 4+ 6+ 5+7+
ARENA

TEMPEL

GERICHT

[ KarawansEREL |

FORUM ]

BRUNNEN

BADER

|
eleqo
L 3+ 5+ 6+
]

WEINBERG

(
|
o3
L 3+6+7+
(

BASAR ]

(
|
14,

og

ALTAR THEATER
STALLE

14,

TAVERNE

SCHIERPLATZ

AKADEMIE

MARKT ]

I |
G
4+5+7+ 3+6+

N

WALL

HANDELSPOSTEN WEST ][ HANDELSPOSTEN OST

(
g

OBSERVATORIUM STUDIERZIMMER
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PALISADE KASERNE

WACHTURM

LABORATORIUM

BIBLIOTHEK

APOTHEKE

Effekt ___
der Karte

SKRIPTORIUM

WERKSTATT

sunveN - e— Name der Karte

"&__‘) Mindestanzahl

*— der Spieler

GILDE DER ARBEITER GILDE DER HANDWERKER

SCHULE

GILDE DER MAGISTRATEN GILDE DER HANDLER

GILDE DER BAUMEISTER GILDE DER SPIONE GILDE DER PHILOSOPHEN

GILDE DER DEKORATEURE

GILDE DER WISSENSCHAFTLER

GILDE DER REEDER

UBERSICHT DER BAUSYMBOLE
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Verkniipfung
zur kostenlosen
Karte
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